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时使用的笔刷就不尽相同，室内的光线、摆放的物品，结合

整部短片的艺术风格特点，创作出属于场景的或细腻或粗犷

的手绘质感笔刷。室外的场景较之室内的场景多为远景、整

体景观，用笔不会与室内刻画的笔刷那般细腻柔和。在室外

的场景中，又可分为建筑物、人物、动植物等不同的绘制元

素，这些元素在刻画时要注意在突出其本身物质属性的同

时，还要将它的绘制风格和绘制手法融入整个大场景的气氛

之中，使它们和谐统一地呈现在画面中，但又不失各自的独

特风格。

例如，由来自纽约视觉艺术学院的学生 ＫｒｉｓｔｉｎＫｅｍｐｅｒ创
作的毕业设计作品二维短片 《ＨｉｇｈＴｉｄｅ》，剧本故事新颖，整
部短片画面颜色统一和谐，手绘画风的动画短片风格全依赖

于创作者对于软件中笔刷工具的熟练掌握与创新性应用。

（三）上色环节中增加色彩表现力

实验动画短片是动画中的一个种类，它以其高度的概括

性，独特的艺术风格和力求创新的材质获得其他表现手法所

没有的独特魅力。他们吸引了一大批的观众群体，而这个群体

往往是比较有独立思维和成熟个性的成年人，尽管实验短片

有着与商业动画片不同的含义，但是从根本因素上讲，动画短

片中每个分解动作的表现方式，仍然是现在实验动画短片创

作者所要遵循的动画运动的主要规律，这也成为动画教学中

的基本出发点。譬如观众熟知的素描表现技法、水墨水彩画的

表现技法、油画厚重多层次的表现技法等。将手绘质感笔刷绘

制的效果图与Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ自带笔刷绘制的效果图进行对比，可
以更好地发现两者之间的关系与区别。以原创动画短片 《胡

子》中的场景绘制为例。按照剧本的描述，故事发生的地点

多为街道。在寻找相关资料并进行剧本分析的时候，为了增加

短片的生活气息，街道的景色多参考欧洲国家的街景。受文化

和风俗的熏染，当地的街道和建筑物颜色丰富，有很强的艺术

感，可以更好地营造短片所要达到的效果。在进行背景绘制

中，使用Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ自带笔刷上色后发现画面立体感不强，画
面节奏平且缺乏趣味性，经过多次反复笔刷试验，将自带笔刷

绘制的效果图与手绘笔刷绘制的效果图进行对比，发现在上

色环节使用大颗粒的手绘质感笔刷要比自带笔刷能更好地塑

造动画短片整体画面效果。

优秀的国外动画短片在手绘质感笔刷的运用上灵活多变，

国内对于手绘质感笔刷的创作，并不是作为动画短片创作的

重要关注点，创新性也相对贫乏。笔者以原创动画短片 《浓

密的胡子》中的场景绘制为例，结合短片创作中的上色环节，

细致到位地介绍相关手绘质感笔刷的实际操作步骤。与普通

的绘制步骤大致相同，首先从主体物开始，对主体物铺上相近

色系的大色块，颜色取决于短片整体风格和该场景的故事情

节相符。将整个场景画面分为几大区域，处理不同物体的颜色

关系。这张图笔者分成了两个区域，场景的左半部分和右半部

分，左半部分不是主体物，颜色比较偏冷，以蓝绿为主；右半

部分是画面的主要区域和主体物，颜色偏暖，以黄红为主，更

醒目。在左右对比的同时对场景中远景近景的颜色进行对比，

远处的景物要比近处的景物颜色偏冷，明度更低。

将场景上色后，添加阴影，对比发现颗粒感强的手绘质

感笔刷，使景物能更加立体，画面更加丰富。在场景大体色

调基本确定后，接下来将进行整体的色调调整，完成后再细

致刻画场景中近处的物体，把画面主体元素突出来，后期调

整。场景中的颜色过多，过于鲜艳会影响画面的效果和主体

物的突出，可用曲线工具调整整个画面的冷暖关系。这个场

景笔者设定的是刚刚日出的时间，亮部会有比较明显的色调

偏暖，暗部色调则会偏冷。可以通过对曲线工具中红色通道

设置来调整实现。大体着色后，用创新后带颗粒的笔刷上色

更有层次感。为了避免颜色过多，画面感混乱，最后在颜色

图层上建一个透明度较低的有颜色倾向的图层。在这幅场景

中笔者建的是偏黄的图层，让画面中的颜色更统一，并且符

合短片中想体现的时间段。

三、结语：Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ手绘质感笔刷前景展望

现在所研究的和应用的创新笔刷大多为人们熟知的传统

手绘技法，如水彩、油画、水墨画等等。按不同的手绘方式，

以后手绘质感笔刷的创新和发展，将与更多绘画形式相结合。

Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ软件更新速度将会随着时代的发展，科技的进步更
加频繁，软件的种类也将层出不穷，会有多种绘图软件供绘画

创作者使用并加以创新，也将会出现更多通过这些新式软件所

达到的艺术效果和艺术表现形式，新型的艺术风格也将丰富。

我们可以将更多的现在所不能达到的两种甚至多种艺术形式

相结合相叠加，加入自己的创意，创作出更多艺术风格的动画

短片和艺术作品。
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